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Die REISE BREGINNT...

Paul freut sich sehr auf die Fahrt nach Soolhie holt dich am
Frankreich. Damit er vor lauter Aufregung nichts Ranhof n S+ra€>bur3 ab.

vergisst, hilft ihm seine Mutter beim Packen. Das hat wir ihre Mutter am
Telefou gesagt.
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Am nachsten Tag wird Paul von
seinen Eltern zum Zug gebracht.
Problemlos findet er seinen Platz
und schon geht die Fahrt los: von
Miinchen Uber den Rhein Richtung
Stra3burg. Dort wohnt Sophie. Im
Zug begegnet ihm eine freundliche
alte Dame, die ihm viel Uber die

. . Europaische Union erzahlt.
Das Reisen ist

einfacher geworden. l vielen
Lawndern der EuroPdiSchew
Ouion gibt es Keine Grenzkontrollen
mehr und man Kana mit dem
gleichen Geld bezahlen.




Komwm it
Paull Wir falhren mit
eimem .Scwlf und gucken
uns das Europdische
Parlament an.

Wow! Da.s Siet
l'o. Super ans. Davon
mache ich en Foto.
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6leich, Paul.
Da. linten st es sclhown.
Siehst du es?



Nach kurzer Fahrt erreichen Sophie und Paul das Européische Parlament.
Das Gebéaude ist sehr grof3, modern und eindrucksvoll. Auf diesen zwei
Abbildungen kannst du es sehen. Die beiden Bilder scheinen auf den
ersten Blick vollig gleich zu sein, aber auf dem unteren haben sich funf
Fehler eingeschlichen. Findest du sie?
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Das kennst du vielleicht auch: Du willst etwas Die EU kiimmert sich um ganz viele Dinge.

Grofdes heben oder schieben, aber allein ist Sie hat besondere RECHTE und stellt

es fur dich viel zu schwer. Sobald dir aber REGELN auf, die fiir alle MITOLIEDSTAATEN

deine Freunde oder Eltern helfen, schaffst du gelten. Bei verschiedenen Landern und so

es ohne Probleme. vielen Menschen ist das naturlich nicht immer
leicht. Darum gibt es fiir eine 6ROSSE

Gemeinsam geht eben vieles einfacher und LANDERGEMEINSCHAFT wie die

man kann mehr erreichen. Darum haben sich Europdische Union bestimmte Einrichtungen,

28 Lander zur EOROPALSCHEN ONION (EL)  die die REGELN FESTLEGEN und darauf
zusammengeschlossen. Sie verfolgen dieselben  achten, dass sie eingehalten werden.
Ziele und haben die gleichen Interessen.
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DER GERICHTSHOF DER EUROPALSCHEN ONION

Die Richter des Gerichtshofes der - /1B
Européischen Union in Luxemburg : =L LU O e
sorgen dafir, dass die Rechtsvorschriften

und Gesetze der Europaischen Union in

allen Mitgliedsstaaten richtig angewendet

und befolgt werden.
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MensSch, das sina
@ echt viele Sachen,
die wir Gber die Europdische Stimmt. Meinst du,
Ouion gelerut haben. wir Kénnen zusammen das
EuroPaq(uia— l6sen? P 2

WIE 60T KENNST DU DICH ALS MIT
DER EUROPALSCHEN LNION?

FRAGE 1:
ALDS WIE VIELEN LANDERN RESTEHT
DIE EOROPAISCHE ONION?

FRAGE 2:
(N WELCHER STADT (ST DER SIT2 DER
EUROPAISCHEN KOMMLISSION?

FRAGE 3:
WELCHE FARBEN SIEHST DU ALF DER
FLAGGE DER EULROPALSCHEN ONION?

FRAGE U:
WO (ST DER SIT2 DES EULUROPAISCHEN
PARLAMENTS?

FRAGE 5:
WELCHE EUROPAISCHEN SPRACHEN
KENNST DU¢ NENNE VIER.

Die Losungen findest du auf Seite 24




SO BONT 1ST ELROPA

445%:

erindungsmitglieder: 1433: 1984:
Belgien, Qeu+schlg.nd, Danemark, Griechen— 1986 1495: Estla
Fravkreich, ltalien, irland, land Portugal, Fianland, Mal
Luxewmburg, Vereinigtes Spanien e Slow

Niederlande Kownigreich Schweden Repu

Vereinigtes
Kouigreich

Fraunkreich

Portugal



Im Schal der PRINZESSIN EDROPA findest du die
28 Lander der Europdischen Union mit dem jeweiligen
Jahr ihres Eintritts in die EU. Suche sie auf der Karte
und male sie dann in der entsprechenden Farbe aus.

2004:
d, Lettland, Litauen, ylolor2
ta, Polen, Slowakei, Bulgarien, 2043:
enien, Tschechische Rumdnien  Kroatien
blik, bngara, Typera

=

TSchechiscihhe
Republfk

Ssterreichh

Europa wurde nach
wir benannt, der Phéwie—isohew
Prinzessin Europa.
6ott 2eus hatte Sichin einen Stier
verwandelt und wmich entfiirt.
Den Erdteil, o.wf den er
wich bracihte, nennt man
seitodem Europa.
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FREMDE SPRACHEN RuNnTE FLAGGEN

In den Mitgliedstaaten der Européischen Union werden viele BONJOUQ DoRER DAN
VERSCHIEDENE SPRACHEN gesprochen. In manchen Landern \(d

gibt es sogar zwei oder drei Sprachen. ,Guten Tag* hért sich darum

tiberall anders an. Jedes Land hat auch eine EIGENE FLAGGE,

Kannst du die Flaggen der jeweiligen Sprache zuordnen? Klebe

einfach die Sticker vom Stickerbogen unter das entsprechende

Kind. Den Stickerbogen findest du auf Seite 25.
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A4 STAATEN, 1 WAHRONG

Sophie und Paul haben alle Fragen richtig beantwortet. Zur Belohnung
kaufen sie sich ein Eis fiir { EORO, Der EURO ist (ibrigens seit einigen Jahren
die GEMEINSAME WAHROUNG in bislang 19 Landern der Européischen Union.

Friher hatten alle Lander Europas eine eigene Wahrung, also eigene Geldmiinzen
und -scheine. Wollte man von einem Land in ein anderes reisen, musste man sein
Geld in die jeweilige Landeswahrung umtauschen.

Der Euro hat viele Vorteile. Er erleichtert zum Beispiel
den Handel zwischen den einzelnen Landern.

Wenn du mit deinen Eltern im Urlaub bist, kannst
du in den Euroléandern ganz einfach wie zu Hause
einkaufen gehen. Du musst das Geld nicht extra in
die Landeswahrung umtauschen.




Schau einmal in dein Portemonnaie. Hast du selber

einige Minzen aus anderen EU-Landern? Mit ihnen
kannst du das Kinderspiel ,Frottage* spielen (,Frottage*

ist Ubrigens Franzodsisch und bedeutet ,Reiben®).

Du besorgst dir einfach ein diinnes Blatt Papier und
einen Bleistift oder ein Stlick Kreide. Dann legst du
die Miinze unter das Papier und rubbelst die Struktur
durch. Achte aber darauf, dass du dabei nicht die
Spitze nimmst, sondern den Stift beziehungsweise die
Kreide flach haltst. Viel Spaf3 dabei!

(N DIESEN 14 LANDERN WIRD ,
SEIT 2008:  og 1 204

MIT DEM EVURO REZAHLT: Malta, Zypern PN

SElT 2002: SEIT 200%:  SEIT 204%:

Slowenien Lettland

Belgien, Deutschland, Finnland,
Frankreich, Griechenland, Irland,

Italien, Luxemburg, Niederlande, SElT 2004: SEIT 2015:

" . : : Litauen
Osterreich, Portugal, Spanien Slowakei

Die Euromiinzen sehen auf der Vorderseite
Ubrigens alle gleich aus. Auf der Riickseite
siehst du landestypische Motive, zum Beispiel
Symbole und Portrats von Kénigen und
Politikern.,

Ssterreich Portugal Slowakei Slowenien Spanien




Die SyMBOLE pDer EO

Die Symbole der Européischen Union sind die BLAVE FLAGGE,
die EOROPAISCHE HYMNE und der EOROPATAG.

Die blaue Flagge mit den 2WOLF GELBEN STERNEN wurde
1955 eingefihrt, Die zwolf Sterne symbolisieren Vollkommenheit
und die Einheit der Lander. Die Anzahl der Sterne dndert

sich nie, egal, wie viele Lander der EU beitreten.

(QEUDE SHONER 6GTTERFUNKER ~

Die EUROPAISCHE HYMNE habt ihr bestimmt schon
einmal im Fernsehen gehort. Die Melodie stammt aus der
9. Symphonie des Komponisten Ludwig van Beethoven.

Der EOROPATAG ist jedes Jahr am 4. MAL,
Denn am 9. Mai 1950 hat der franzésische
Auf3enminister Robert Schuman den Vorschlag
gemacht, dass sich die Lander Europas zu
einer Gemeinschaft zusammenschlief3en
sollen. Diesen Vorschlag bezeichnet man als
SCHOMAN-ERKLARDLNG. Er gilt als Grund-
stein der heutigen Européischen Union.
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SOcHE DI EOU-LANDER

Der Stern ist eines der Symbole der EU. In diesem EU-Stern haben wir

die NAMEN ALLER EV-LANDER und DAS WORT EUROPALSCHE

ONION versteckt. Guck einmal genauer hin. Hast du ein Land

gefunden, kannst du es durchstreichen.
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PRIMA KLIMA (N EOUROPA

Raten macht miide. Wie waére es mit einer kurzen
Pause? Sophie und Paul legen sich auf eine Wiese
vor dem Europaischen Parlament und genief3en
den sonnigen Tag. Dabei reden die beiden liber
die und daruber, dass sich das
veréndert.

Das liegt daran, dass Schmutzteilchen und
Abgase, die durch Fabriken, Heizungen oder
Autos entstehen, nach oben in die Luft steigen.
Wie eine Kaseglocke schwebt diese Schicht lUber
der Erde. Die Sonnenstrahlen, die auf die Erde
auftreffen und abgestrahlt werden, kédnnen durch
diese Schicht nicht mehr hindurch. Die Hitze staut
sich wie in einem Treibhaus und es wird warmer
auf der Erde. Die Temperaturen steigen und das
Klima auf der Erde &ndert sich.

Als Folge schmilzt zum Beispiel das Eis am Nordpol
und in den Berggletschern. Das nennt man

Die Européische Union tut viel fir den

. Gemeinsam haben
die Mitgliedsstaaten schon einiges erreicht. Sie
haben Gesetze entwickelt, die regeln, wie viele
Schadstoffe in die Luft steigen dirfen. Au3erdem
stellt die EU Gelder fur

bereit. So kann
immer mehr Energie auf umweltschonende Weise
produziert werden.




Pflanzen sind gut fiir das Klima, denn sie filtern Schadstoffe und sorgen

fur Luftfeuchtigkeit, da sie Wasser an ihre Umwelt abgeben. Das kannst
du zu Hause ganz leicht selber ausprobieren. Bastel dir einfach dein
eigenes Minigewachshaus.

SCHRITT A4:

RESORGE DIR 20ERST
EINGE KRESSESAMEN OND
EINE ELERSCHALE.

SCHRITT 2:

LEcE ETwaS FEOCHTE WATTE ODER
EIN STOCK NASSES KOCHENPAPIER
(N DIE ELERSCHALE UND VERTEILE
DIE SAMEN DARALF.

SCHRITT 3:

DEcKE DANN DaS 6ANZE MIT FRISCH-
#ALTEFOLIE AR. BEREITS aM ERSTEN TAG
SPRIESSEN KLEINE SAMEN. aM ZWELTEN
T46 WACHSEN DONNE STIELE MiT KLELINEN
BLATTERN. 2WEI TAGE SPATER KANNST DO
DIE KRESSE ERNTEN.

1S



WAS STEHT wO*

Viele Stadte in der Européaischen Union haben ein besonderes
Wahrzeichen, das auf der ganzen Welt bekannt ist. Hier siehst
du funf von ihnen, die du AUSMALEN kannst. WeiBt du, wie die
Lander heif3en, in denen diese Bauwerke stehen?

DER SCHIEFE TURM
VON PLSA war friher
einmal gerade. Aber

im Laufe der Zeit hat
er sich immer mehr zur
Seite geneigt. Pisa liegt in
einem Land, in dem sich
die Menschen mit ,,Buon
giorno“ begrifen. Wie
heiBt das Land?

Das ist das ATOMIUM, Es wurde fiir die
Weltausstellung 1958 in Briissel gebaut.
Yon dem Restaurant in der obersten Kugel
hat man einen tollen Ausblick Uber die
Stadt. Brissel liegt in einem Land, das an
Deutschland, Frankreich, Luxemburg und
die Niederlande grenzt.

-




DIE KLEINE
MEER]JUNGFRAL

(links) sitzt in der

Stadt Kopenhagen. Ein
Bildhauer hat sie nach
einem Mérchen von
Hans Christian Andersen
gestaltet. Kopenhagen
ist die Hauptstadt eines

—"
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Landes, dessen Flagge DAS BRANDENBULRGER TOR
ein weifdes Kreuz auf ist eines der Wahrzeichen der Stadt Berlin, die Hauptstadt des
einem roten Grund hat. Landes ist, das wir suchen. Dieses Land liegt in der Mitte Europas

E T und ist fur viele von euch das Heimatland.

L J

DIE KARLSBROCKE mit den groBen Statuen fiihrt
Uber den Fluss Moldau. Die Moldau flieft durch die alte
Stadt Prag, in der es zahlreiche historische Gebaude
gibt. Yon welchem Land ist Prag die Hauptstadt?

e 25
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DAS SCHMECKT avLcH DIR

So eine Entdeckungsreise macht hungrig. Darum wollen sich Sophie und Paul starken. Allerdings
kdnnen sich beide kaum entscheiden, was sie kochen wollen. Viele Gerichte, die du vielleicht
auch kennst und gerne isst, kommen aus anderen Landern der Europdischen Union. Drei ganz
einfache und leckere von ihnen kannst du einmal selber nachkochen. Viel Spaf3 dabei!

O LA LA: SOSSE CREPES AUS FRANKREICH ¥

Du brauchst fiir vier Personen:

125 g Weizenmehl

50 g Zucker

1 Prise Salz

2 Eier

125 ml Milch

125 ml Wasser

1 Essléffel Ol

2 Essloffel Butter zum Ausbacken

Als Erstes mischst du Mehl, Zucker und Salz. Dann rihrst du die Eier darunter. Nach und nach
gief3t du dann Milch, Wasser und Ol dazu. Dabei diirfen aber keine Kliimpchen entstehen.
Im Anschluss lasst du den Teig eine Stunde quellen.

Hole dir eine Pfanne mit ca. 20 cm Durchmesser und pinsel sie mit etwas Fett ein.
Dann verteilst du .\\ den Teig gleichméafig auf dem Pfannenboden und backst
beide Seiten so lange, bis sie goldgelb sind.

Am leckersten sind die Crépes, wenn du sie
mit si3er Marmelade oder Nuss-Nougat-Creme
bestreichst. Bon appetit!




HEERLIJK: KASEHAPPEN AUS HOLLAND

Du brauchst fur acht Portionen:

500-700 g Kése, z. B. Gouda oder Edamer

600 g Obststlicke, z. B. Ananas, Weintrauben oder Mandarinenstiickchen
halbierte Cornichons (das sind kleine, saure Gurken) oder Oliven

kleine Piekser, z. B. Fehnchen oder Zahnstocher

Entferne die Rinde vom Kése und schneide ihn in kleine,
mundgerechte Stlicke. Nimm dann entweder etwas
gewaschenes Obst, eine Cornichonhélfte oder eine Olive
und stecke alles mit einem Piekser oder einem

Féhnchen fest. Smakelijk eten!

DELIZLOSo: PASTA ALS (TALIEN

Du brauchst fiir zwei Personen:

2509 Spaghetti 1 Teelo6ffel italienische Krauter
1 Dose geschalte Tomaten (z. B. Basilikum, Rosmarin, Oregano)

Salz und Pfeffer frisches Basilikum zum Garnieren
Wasser (Salzwasser) evtl. Parmesankase

Koche die Nudeln in ausreichend Salzwasser gar. In der Zwischenzeit schiittest du die geschélten
Tomaten aus der Dose in einen Topf. Dann rihrst du die Gewlirze und Krauter hinein und erhitzt
das Ganze. Danach lasst du die Sof3e leicht kdcheln.

Anschlief3end giefdt du die Nudeln ab und schreckst sie mit kaltem Wasser ab. Die Nudeln
servierst du dann mit der Tomatensof3e. Du kannst eventuell noch etwas Parmesankase und

frisches Basilikum dariberstreuen.
BUON APPETITO!




6uck mal, SoP(m'e‘.
Die Mitee ist doch was \Car
meinen Papa.

Ja,
die {iwde{'
er bestimmt

AW revorr,
Paul. bnd ru{ an,
wenn du wieder zu
tause bist!

- e




ES war ecit toll in
Strapbourg. Wir haben ganz
viel iber die EuroPdf.Sche Onion
gelernt. Habt ihr euwm Beispiel
gewusst, dass es einen
Eumpa{'ag gibt?




KINDERSPLELE ALS ELROPA

TRIPP TRAPP TRLULL ALS SCHWEDEN

Das Spiel hei3t in manchen Landern Tic Tac Toe, in England nennt man es Noughts and Crosses.
Du kannst es zu zweit oder in Teams spielen. Auf jeden Fall benétigst du dazu 6 Spielsteine,
z. B. Centstucke.

SPIELIEL.:

Der Mitspieler, der als Erster drei Spielsteine in einer Reihe platzieren kann, waagerecht, senkrecht
oder diagonal, hat gewonnen. \|7|
SPIELABLALF:

1) Als Erstes zeichnet ihr ein Spielfeld auf, wie es hier abgebildet ist. E | :

2) Gespielt wird auf allen 9 Punkten, wo sich die Linien treffen: Der Reihe nach legt ihr einen
Spielstein auf einen der Punkte; so lange, bis jeder von euch drei Spielsteine gelegt hat.

3) Der erste Spieler bewegt nun einen Spielstein entlang einer Linie bis zum néchsten freien
Punkt. Die Spielsteine kdnnen senkrecht, waagerecht oder diagonal bewegt werden.
Andere Spielsteine diirfen nicht Gbersprungen werden. Der zweite Spieler tut das Gleiche,

so lange, bis einer der Mitspieler drei Steine in einer Reihe liegen hat.




LOPo DELLE ORE ALS (TALIEN

Dieses Spiel kannst du toll mit deinen Freunden in der grof3en Pause spielen. Kinder in England
nennen das Spiel ,What’s the time Mr. Wolf*? Ubersetzt heiit das ,Wie spét ist es, Herr Wolf?*

SPIELZIEL:

Das Ziel des Spiels ist es, als Wolf einen der anderen Mitspieler zu fangen. Dieser muss dann in
der nachsten Runde den Wolf spielen.

SPIELARLAVLFE:

1) Einer aus der Gruppe ist der Wolf. Er stellt sich etwa flinf Meter entfernt von den anderen
Mitspielern auf und dreht ihnen den Ricken zu.

2) Die anderen Kinder rufen nun: ,Wie spét ist es, Herr Wolf?“ Der Wolf dreht sich um und
ruft zum Beispiel: ,10 Uhr!“ Die Mitspieler gehen dann zehn Schritte auf den Wolf zu
(die Anzahl der Schritte entspricht dabei der Uhrzeit des Wolfes: 2 Uhr = zwei Schritte,
6 Uhr = sechs Schritte).

3) Der Wolf dreht sich wieder um und die anderen Mitspieler rufen: ,Wie spat ist es, Herr Wolf?“
Der Wolf nennt erneut eine Uhrzeit und die Gruppe kommt néher.

4) Wenn die anderen Mitspieler das ndachste Mal rufen: ,Wie spat ist es, Herr Wolf?*, antwortet
der Wolf: ,Essenszeit!“ Dann lauft er los und versucht, eines der Kinder zu fangen. Diese miissen
nun so schnell wie méglich den Startpunkt erreichen. Hat der Wolf ein Kind berilhrt, muss es in
der nachsten Runde den Wolf spielen.

PERILIA ALS 2YPERN

Fur dieses Spiel bendtigt ihr Murmeln. Ihr spielt es am besten
drauf3en, zum Beispiel in einem sandigen Hof.

SPIELZIEL:

Die Spieler mulssen versuchen, so viele Murmeln wie méglich von den anderen zu erspielen.

SPIELABLAVFE:

1) Jeder Spieler hat sechs Murmeln. Auf dem Boden zeichnet ihr ein Dreieck und in etwa 70 cm
Entfernung zieht ihr eine Linie.

2) Anschlieffend stellen sich alle Mitspieler an der Linie auf. Der kleinste Mitspieler darf beginnen.

3) Jeder Mitspieler muss nun versuchen, die eigenen Murmeln ins Dreieck zu beférdern und
dabei moglichst viele der anderen hinauszustof3en, Diese Murmeln darf er dann behalten.

4) Wer zum Schluss die meisten Murmeln oder alle Murmeln besitzt, hat gewonnen.




DIE LASUNGEN

SEITE 3:

Diese ‘Cuw{ Fehler
haben wir in unserem
Suchbild versteckt.

sast du sie alle gefunden?

SEITE 43:
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NIGTESKONIGREICH A SLOWENIEN AuS 28 Lawndern
N E DANEMARK
HECHISCHEREPUBL I KD u SCHWEDE
ALIEN N R Frage 2:
| ZYPERN PORTUGAL =
PO L EINA R &5 p n Brassel
D S A ESTLAND
I LUXEMBURG H .
R R ENs ) Frage 3:
L LITAUEN R C Blaw (der tintergrund) und
A A R H .
< < 3 5 AL Gelb (die Sterne).
D ) E I U R 'S
3 L C IN- UL P .
B G H I M A . frage 4:
: E I S A r|4 Das Europdische Parlament
- - o sitet in Strapourg.
A /A E N
N R N
K | Frage S:
E '5 Einige Sprachen Sind zuwm Beispiel
| Englisch, Franzssisch, Spo.nisoh,
f' ltalienisch, Schwedisch, Polniscihh und

Ongarisch. Aber es gibt noch viele
wmelr. Frag wmal deine Eltera,
welche sie noch kennen.

SEITE 1o/1%:

Die Stadt Pisa liegt in Italien.
Bei Brissel handelt es Sich um die Hauptstadt von Belgien.
Das gesuchte Land heipt Dinemark.

Prag ist die Ha.up{—s{—a.d{— der Tschechischen RePubliK.
Das Brandenburger Tor steit in Berlin, der Ha.uP{'s{—a.oH— von Deutschland.
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SEITE 8/4:

So maissen die Flaggen den Kindern
zugeordunet werden.
Na, hast du alles richtig gemacit?
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VIEL SPassS AVF ELRER
ENTDECKONGSRELSE!




Die Europaische Union ist eine tolle Sache. Mit den Stickern kannst du jetzt lGberall zeigen,
dass du ein echter Fan der EU bist. ACHTONG: Die Flaggensticker auf dieser Seite
gehodren zu dem Ratespiel auf den Seiten 8 und 9.
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Niederlande Deutschland Belgien Bulgarien Frankreich Portugal Ssterreich
iriand lralien Vereinigtes Kounigreich — Ddnemark typern Rumdnien Spanien
Slowenien  Tschechische Republik  Litauen Schweden Estland Finnland 6riechenland
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Diese Seite gehort nach oben!

AUf dieser Seite kannst du dir deine ELGENE

EL-FLAGGE basteln! LIERE 6ROSSE *

A. Male die Sterue gelo und ALS DER EL
den Hiw{'ergruwol blaw. g

RASTLE DEINE EV-FLAGGE LIERE 6ROSSE ALS DER EL

%:Z %:Z %:Z 2. Sciweide die Flagge aus.

%:Z 3. Kuicke die Flagge an der
: gestrichelten Linie.

%Z %:Z k. BeSorge dir ein dinnes

: tolzstdbchen, lege es in den
<{>Z Knick und kiebe danw die
5 beiden Flaggenteile mit

%:Z %:Z <{>Z Klebs{'o{f ZuSammen.

SOPHIE UND PAUL ENTDECKEN ELROPA

Zwei Brieffreunde unterwegs in der Européischen
Union. Eine Broschiire fur Kinder von 5-9 Jahren.

_______________________________________

Ein Projekt von

R
Bundesregierung

Schicke deinen Freunden Urlaubsgrif3e. Du schneidest
einfach die Karte aus und schreibst dann deinen Text und die
Anschrift deiner Freundin oder deines Freundes darauf.
Achtung: Briefmarke nicht vergessen!
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DaS BRALCHST DL FOR DaS SPIEL

Hier findest du alles, was du fir dein EU-Spiel benétigst: Spielchips, Stddtemarken und eine
Ereigniskarte. Driicke einfach alle Spielsteine aus dem Bogen heraus und schon kannst du mit
deinen Freunden loslegen!
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[AMSTERDAM] [ LIVBLIANA ] [ TALLINN ] [ BUDAPEST ]
[ ATHEN ] [ LONDON ] [ VALLETTA ] [ BUKAREST ]
[ BERLIN ] [Loxa«&oee] [ VILNLOS ] [ DUBLIN ]
(BRATlSLAVA ] ( MADRID ] ( WARSCHAD ] ( HELSINKL ]
( )
( )
( )

BROSSEL ] [ NIKoSIA ] [ WLEN ] [KOPENHAGEN
LISSABON ] [ STocKuolM ] [ PARLS ] [ PRAG
wwn ) em (o ) (o
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SPIELREGELN:
SPlEL. OND SPleLzIEL:

Jeder Spieler muss versuchen, so schnell wie méglich
drei européische Hauptstadte zu erreichen. Wer als
Erster alle drei Stadte erreicht hat, hat gewonnen.

SPIELYORBEREITUNG:

Als Erstes besorgt ihr euch je nach Anzahl der Spieler
unterschiedlich farbige Spielfiguren sowie einen Wirfel
(zum Beispiel aus eurem ,Mensch-argere-dich-nicht“-
Spiel). Der Spielplan wird in die Tischmitte gelest.
Daneben werden die Stadtemarken umgedreht auf
den Tisch ausgebreitet und gemischt, Die Ereigniskarte
wird ebenfalls griffoereit beiseitegelegt. Dann sucht ihr
euch aus, welcher der vier Charaktere ihr sein

wollt, entweder Sophie, Paul, die Prinzessin Europa
oder der Stier.

Anschlieend nimmt sich jeder Spieler drei Stadte-
marken und legt sie vor sich auf den Tisch. Diese
drei Stadte mussen im Verlauf des Spieles von dem
jeweiligen Spieler bereist werden. Nun zieht jeder

Spieler eine weitere Stadtemarke. Diese Stadt ist
der jeweilige Startpunkt.

SPIELABRLALE:

Es wird im Uhrzeigersinn reihum gespielt. Der kleinste
Spieler beginnt. Er wirfelt und geht so viele Felder auf
dem Spielfeld vor, wie der Wiirfel anzeigt. Bei einer 6
kann er noch einmal wiirfeln. Dabei darf er sich nur in
Pfeilrichtung bewegen.

Stehst du an einer Kreuzung, kannst du dich entschei-
den, welchem Pfeil du folgst, damit du schnell an dein
Ziel kommst. Vorsicht: Achte darauf, welchem Weg du
folgst. Nicht immer ist der kirzeste auch der richtige.
Wenn du eine deiner gezogenen Hauptstadte erreicht
hast, markiere sie mit einer farbigen Spielmarke. Damit
zeigst du an, dass du diese Stadt besucht hast. Du
musst dabei genau auf dem Feld landen.

Kommst du im Verlauf eines Spielzuges auf ein farbiges
Pfeilfeld, nimmt einer der anderen Mitspieler die
Ereigniskarte zur Hand und liest vor, welche Aktion

du durchfiihren musst.

/

DAS REDEVUTEN DIE FARBIGEN FELDER:

Der Zug, mit dem dein rechter Mitspieler

fahrt, hat eine Panne und er kann nicht fahren.
* Dein rechter Mitspieler muss eine

Runde aussetzen.

Gliick gehabt! Jemand nimmt dich auf
seinem Tandem mit.
Gehe drei Felder vor.

Du hast dich bei einer Flihrung im Europaischen
E"> Parlament verlaufen.

Jeder deiner Mitspieler darf zwei Felder vor.

Dein Taxi zum Flughafen ist besonders
schnell durch den Verkehr gekommen.,
Gehe drei Felder vor.

DIE EREIGNISKARTE

Du befindest dich in einem Land,
wo nicht mit dem Euro bezahlt wird.
Darum musst du Geld wechseln.
Setze eine Runde aus.

Du besuchst ein spannendes Museum
und wirst dadurch so richtig klug.
Darum darfst du noch einmal wiirfeln.

Der Prasident der Europaischen Kommission
ladt dich zu einem Kakao ein.
Deine gewiirfelte Augenzahl zdhlt doppelt.

Du hast deinen Koffer im Hotel vergessen
und musst noch einmal umkehren.
Gehe drei Felder zuriick.

V.V VvV Vv




rdddddddddddddddd.
rdddddddddddadddda
rdddddddddddadddd
Sl ddddddddadddda.
rdddddddddddadddd
rdddddddddddaddddd
rdddddddddddadddda.
rdddddddddddaddda
rdddddddddddadddda
rdddddddddddaddddd
rdddddddddddaddddd.
rdddddddddddadddad
rdddddddddddadddd
rdddddddddddaddda
rdddddddddddddddd
rdddddddddddaddda.
rdddddddddddadddda
rdddddddddddaddddad
rdddddddddddaddda
rdddddddddddadddd.
rddddddddaddadddda
rdddddddddddadddd
EEEEEEEEEEEEEEEES





